Instrukcja DGT1001 (w jezyku polskim)

Wstep

Gratulujemy zakupu tego wysokiej jakosci zegara szachowego od Digital Game
Technology. Ten zegar szachowy dostarcza dodatkowych emocji oraz wprowadza
dynamike do kazdej partii rozgrywanej pomiedzy dwoma zawodnikami. Dzigki
wygodnym gérnym przyciskom oraz duzemu wyswietlaczowi DGT1001 jest bardzo
tatwy w obstudze oraz intuicyjny. Czas na tym zegarze moze by¢ ustawiony od 1
sekundy do 9 godzin i 30 minut. Zegar zostaje przetaczany na przemian przez graczy za
kazdym razem jak gorny przycisk zostaje wcisniety.

Uzywaj zegara DGT 1001 grajac w szachy, warcaby, pokera, Scrabble™, Lost Cities, Party
& Co, Dominoes, Boggle, Settlers, Carcassonne, Trivial Pursuit, Monopol oraz wiele
innych gier dla dwdch graczy. Wystarczy go wtaczy¢, ustawié czas wedtug potrzeb i
gotowe. Niechaj gra sie rozpocznie!

Bateria

DGT1001 dziata na jednej baterii AA. Jesli nie bedzie uzywany przez diuzszy czas, zaleca
sie wyjmowanie baterii, aby unikng¢ ewentualnych uszkodzen spowodowanych jej
wyciekiem. Gdy symbol baterii L J;0stanie wyswietlony w prawym dolnym rogu
wyswietlacza, zegar moze by¢ jeszcze uzywany do kilku dtugich gier, ale zaleca sie
wymiane baterii na nowa.

Waine

e  Bateria w zestawie jest jednorazowa i nie powinna by¢ tadowana.

e Nie nalezy uzywac akumulatoréw

e Umiesc baterie w odpowiedniej komorze baterii z wtasciwg polaryzacja
e Wyczerpang baterie nalezy wyja¢ z urzadzenia

e Nalezy unika¢ zwarcia biegunéw baterii

Dziatanie DGT1001 Timera

Przyciski sterujace
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1 Przycisk zasilania do wiaczania lub wytaczania zegara.
U Aby wytaczyé, przytrzymaj przycisk przez 1 sekunde.
+ Uzyj tego przycisku, aby wydtuzy¢ czas gry przed jej rozpoczeciem. Trzymaj
wcisniety, aby szybko ustawic.
Uzyj tego przycisku, aby skréci¢ czas gry przed jej rozpoczeciem. Trzymaj
== Wcisniety dla szybkiego ustawienia.
Uzyj tego przycisku, aby rozpocza¢ lub zatrzymaé zegar. Zauwaz, ze zegar mozna
Pl réwniez uruchomié, naciskajac przycisk "Lewy" lub "Prawy".

Uktad wyswietlacza
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Ustawienia DGT1001 GameTimer

e Naci$nij przycisk . Wyswietlacz pokaze ostatnio uzyte ustawienie. Na
wyswietlaczu widoczna jest ikona wskazujaca, ze zegar nie jest uruchomiony.

e (Czas gry mozna teraz ustawic na jedng z zaprogramowanych kontroli czasu miedzy
przedziatem godzinowym 0:00 a 9:30:00 przy uzyciu przyciskow = 1 =.

e Zegar mozna teraz uruchomié, naciskajac przycisk Pl lub naciskajac przyciski
“Lewy”” lub “Prawy”. Nacisniecie przycisku spowoduje uruchomienie lewego
zegara (oznaczonego migajgcym dwukropkiem) z kolei naci$niecie przycisku
prawego zegara rozpocznie odliczanie czasu dla przeciwnika.

e  Pojawia sie symbol 4 wskazujgcy, ze zegar jest uruchomiony.

e Naciéniecie przycisku P | powoduje zatrzymanie zegara. Symbol Il zostanie
wyswietlony.

. Aby wznowic gre nacisnij przycisk P Hlub przycisk “Lewy” lub “Prawy”

e Kiedy na wyswietlaczu gracza pojawi sie zero, sygnalizator dzwiekowy witaczy sie |
zostanie pokazana odpowiednia flaga. Odliczanie bedzie kontynuowane w trybie
liczenia.

e Abyrozpocza¢ nowa gre uruchom ponownie zegar wytaczajac i wigczajac
urzadzenie uzywajac przycisku U}

e Abyrozpoczac gre w trybie liczenia w gdre, ustaw czas rozpoczecia na 00:00:00.

Opcja ustawienia czasu gry
Na poczatku gry obaj gracze dysponuja takg samg iloscig czasu. GameTimer mozna
ustawic¢ w odstepach czasu opisanych ponizej :

Czas gry dla jednej osoby: Opcja nastawiania czasu gry:

Pomiedzy 0 a 1 minuta co 1sekunde

Pomiedzy 1 a 10 minut co 30 sekund

Pomigdzy10 a 30 minut co 1 minute
Pomiedzy 30 minut a 2 godziny co 5 minut
Pomiedzy 2 godziny a 9 godzin | 30 minut co 30 minut

Choragiewka

Po stronie gracza u ktdrego na zegarze jako pierwszemu pojawi sie zero tzn. skonczy sie
czas gry, choragiewka zostanie wyswietlona oraz pojawi sie znak Frwskazujacy, na to ze
zegar zaczyna odliczanie. Kiedy drugi gracz przekroczy czas, wyswietlany zostaje tylko znak
=lecz nie choragiewka. Umozliwia to ustalenie na zegarze ktérego gracza zostato najpierw
wyswietlone zero tzn. ktdremu z graczy jako pierwszemu skonczyt sie czas. Jesli czas
poczatkowy zostanie ustawiony na zero zegary zostang uruchomione w trybie liczenia w
gére wyswietlajac znak =4z kazdej strony.

Sygnat dzwiekowy

Sygnat dZzwiekowy mozna wigczyé¢ lub wytaczyé, przytrzymujac przycisk C')przez 2 sekundy
podczas wigczania zegara./ Symbol J‘jest wyswietlany po wtaczeniu sygnalizatora. Po jego
wiaczeniu bedzie styszalny krotki sygnat diwigkowy ostrzegajacy, ze do konca gry
pozostato mniej niz 10 sekund. Ciggly sygnat gdy czas zostaje przekroczony. W trybie
liczenia w gore sygnalizator nie wydaje dzwieku.

Konserwacja | czyszczenie

DGT1001 jest trwatym, dobrze wykonanym produktem. Uzytkowany z dbatoscig
gwarantuje lata bezproblemowej pracy. Do czyszczenia zegara nalezy uzywac lekko
zwilzonej miekkiej Sciereczki. Nie nalezy uzywac Sciernych ptynéw czyszczacych. Nalezy
pamietac, ze Swiatto stoneczne moze powodowac przebarwienia.

Warunki gwarancji

Digital Game Technlogy gwarantuje, ze zegar spetnia najwyzsze standardy jakosci. Jesli
mimo starannosci w wyborze wyselekcjonowanych komponentéw, materiatéw,
produkgcji i transportu, produkt wykaze wade w ciggu pierwszych 24 miesiecy po
zakupie, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca, od ktérego zostat zakupiony produkt.
Aby ubiega¢ sie o gwarancje, mozesz zosta¢ poproszony o okazanie dowodu zakupu.
Kiedy wadliwy produkt bedzie podlegat zwrotowi nalezy szczegétowo opisa¢ problem
oraz podac numer seryjny.

Gwarancja jest wazna tylko wtedy, gdy urzadzenie DGT1001 byto uzytkowane w
rozsagdny i rozwaziny sposdb, zgodnie z przeznaczeniem. Gwarancja zostaje
uniewazniona, jesli DGT1001 zostat niewtfasciwie uzytkowany lub jesli zostaty podjete
jakiekolwiek nieautoryzowane préby naprawy bez wczesniejszej pisemnej zgody Digital
Game Technology.

Specyfikacja techniczna

Bateria Jedna bateria AA

Odchylenie Mniej niz 1 sekunda na godzine
Obudowa Tworzywo ABS (rézne kolory)
Wyswietlacz115 x 17 mm

Wielko$¢ 155 x 60 x 42 mm

Waga 105 gram (wraz z baterig)

Wytaczenie odpowiedzialnosci

Digital Game Technology dotozyta wszelkich staran, aby informacje zawarte w tej
instrukcji byty prawidtowe i kompletne. Jednakze nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek btedy lub pominiecia. Producent zastrzega sobie prawo do zmiany
specyfikacji sprzetu i oprogramowania opisanych w niniejszej instrukcji bez uprzedzenia.
Zadna czeéé tej instrukcji nie moze by¢ powielana, transmitowana ani ttumaczona w
jakimkolwiek jezyku, w jakikolwiek sposdb, bez uprzedniej pisemnej zgody Digital Game
Technology.

(E DGT1001 jest zgodny z dyrektywami: 2004/108 / WE i 2011/65 / UE.

Produkt ten jest oznaczony symbolem recyklingu wskazujacym, ze po jego
zakoniczeniu produkt nalezy wyrzuci¢ osobno do odpowiedniego punktu
zbierania odpaddw zgodnie z lokalnymi przepisami. Nie wolno wyrzucaé
produktu do normalnego, nie sortowanego strumienia odpadow.

Produkt nie jest odpowiedni dla dzieci w wieku od 0 do 3 lat. Zawiera mate
czesci. Istnieje ryzyko zadtawienia.
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,sf,,“!"—"% DGT1001 spetnia wymogi niemieckiego znaku towarowego "Der Griine

Punkt" firmy Duales System Deutschland GmbH.
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